
Ave Cesar…

Scénario Convention

Conditions de Victoire : 1/2 point par bâtiment contrôlé
compris entre les colonnes W à H inclus et sur les lignes
strictement inférieures à 7, 1 point par 1/2 squad ennemie
éliminée.

Tours de Jeu

Prés de Lanuvio, sur la Ligne César, Italie, 16
Mai 1944.
La 34éme Division d'Infanterie US du général
Walker tente de percer la ligne César, défendue
par la Xéme Armée Allemande renforcée par une
Division de Défense Côtière et des élément du
Corps Parachutiste.
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Les Américains bougent en premier 1 2 3 4 5 6 Fin

Règles Spéciales
Un bâtiment est contrôlé par le camp de la dernière
unité qui y est passée. En cas de Close Combat, le
bâtiment n'est contrôlé par aucun camp. Au début,
tout les bâtiments sont considérés contrôlés par le
joueur allemand, sauf celui occupé par l'escouade de
reconnaissance US.

Conclusion
L'offensive sur la ligne César fut retardée de
deux jours en raison de la timidité du Haut
Commandement allié. Les allemands mirent à
profit ce répit pour renforcer leur défense grâce
au Corps Parachutiste. L'offensive fut un
sanglant échec.


